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Na konci Areovi aktivace
muze zautodit X kostkami
na vsechny jednotky v jeho
oblasti.

l SOVA
Pd4 B2

Muze zautocit 4 kostkami
s dosahem 2. Tento utok
zasahne jen vsechny
nepratelské jednotky

v oblasti.
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Tuto schopnost Ize pouzit jen
tehdy, kdyz je Athena prvni
jednotkou aktivovanou

v tomto tahu.

Prohledej svij bali¢cek a vezmi
si znéj do ruky az 3 karty.
Béhem tohoto tahu mézes
aktivovat az 3 jednotky misto
2. Druha a teti aktivace nestoji
zadné karty Art of War.
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Jednou za tah, na konci
Areovi aktivace, mize$
odhodit jednu z jeho
aktivaénich karet a provést
akci chlze (volitelné) a poté
utok (volitelné). Tyto akce se
pocitaji jako jednoduché akce
v ramci této aktivace.
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Mdze zadtocit X kostkami
s dosahem 3 na vsechny
jednotky v oblasti.
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Na konci Diovi aktivace
muzes vratit az 3 karty
z ruky do svého balicku.

Pokud to udélas, svuj
balicek zamichej a poté
si dober stejné mnozstvi
Lkaret.

PREPADENI ETRIHLAVE KOUSNUTI

Mdze zautocit X kostkami
| proti kazdé nepratelské
‘ jednotce v dosahu.
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| Zvolsi jednu nepratelskou
| jednotku v dosahu 0.

| Proved'tii oddélené utoky X
| kostkami proti zvolené

| Cilové jednotky nemohou Jednotc’e.. e
titok opetovat: Zvolena jednotka nemuize
‘ utok opetovat

| Na konci své aktivace ziska
Hydra 1 dfive ztraceny Zivot.

Mdze zautocit 6 kostkami
s dosahem 1 na véechny
jednotky v oblasti.
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ROZBEHNUTI(

Na zacatku sve aktivace se
muze Minotaurus Rozbéhnout.
Presun ho az o 2 oblasti.
Minotaurus se nemusi
zastavovat, kdyz vstoupi do
oblasti s nepratelskou
jednotkou. Po vstupu do kazdé:
z oblasti ihned provede utok X
kostkami na kazdou celou
oblast do které se piesunul.
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Za kazdy vysledek hodu kostkou
o hodnoté 5, ktery Minotaurus ziska
v jakémkoliv hodu utoku, miize
prehodit 1 kostku.
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Muze zautodit X kostkami
s dosahem 1 na 2 rizné
oblasti, kde zaséhne
vsechny jednotky.

POSILENT
VUDCE

[ rozmmsaniouse

Kdykoliv je zni¢ena

nékterd jednotka, mizes
si dobrat 1 kartu a Hadés
ziska 1 dfive ztraceny Zivot.
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m@ ZKAMENEN
} Po jejim rekrutovani si vezmi
| 4 7etony Zkamenéni.

V jeji oblasti jsou zni¢eny vsechny
oddily. Ostatni jednotky odhodfi
ziskané omfaly a obdrzi po

1 Zetonu Zkamenéni. Medusa
timto neni ovlivnéna. Pokud neni
dostatek zetoni Zkamenéni, jeji
vlastnik rozhodne to, kdo je obd

| Jednotka s zetonem Zkamenéni
' nemUze byt normalné aktivovana.
Pokud je jednotka aktivovana, jeji
jedinou volbou je odhozeni jedné
karty Art of War a odstranéni
zetonu Zkamenéni. Toto se pocita
jako slozita akce.

Jednotka s zetonem Zkamenéni

nemuze oplacet Utok, byt znovu

povoléna nebo pouzivat talenty
Léi schopnosti.

A| HERKULOVA SILA'

ZED ZE STITU
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Kdykoliv Achilles atoci
muzes zménit jakékoliv
prazdné kostky z prvniho
utoku na hodnotu 1.

L/IXD- P

Pokud je Héraklés v oblasti
s ruinami nebo stromy,
muzes umistit jeden z nich
zpét do krabice a provést
Utok X kostkami s dosahem
2 na véechny jednotky
v oblastl
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Achilles ignoruje prvni
zranéni z kazdého utoku.

HERKU LOV SKUTEK

Kdykoliv Héraklés atoéi,
muzes prehodit az 3 kostky
z prvniho Gtoku.

Kdykloliv je Héraklés cilem
utoku, muzes donutit Utocici
jednotku prehodit az 3 kostky:
dle tvé volby z jejiho prvniho
3 utoku.

Pokud je Leonidas cilem
utoku, muzes zménit cil na
pratelsky oddil odil v jeho
okoli bez ohledu na jeho
dosah nebo viditelnost. Zed'
ze §tith neni mozné pouzit
na opétovany Utok nebo
efekty terénti. Schopnost je
ouzuta mlsto taIentu Straz.

| . PF'§IROZENY VUDCE

Na konci Leonidovi aktivace
muzes zvolit pratelsky oddil

v jeho okoli. Pokud to udélas,
zvolenad jednotka ziska bonus
+1 k Gtoku a +1 k obrané az
do konce tahu.

Navic povazuj jednotku

za jednotku, kterou Leonidas

zvolil talentem Vidce.

s ot S -3
Ares ATHENA Zws Hapes
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Pro jednotky v Odysseovée
oblasti plati, ze aktivace jiné
jednotky nestoji zadnou
kartu Art of War.

Na konci Odysseovi
aktivace si dober kartu.

POSILENI
VUDCE
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- Na zacatku Atalantiny
' aktivace mlzes vyhlasit,

Ze Atalanta pouzije tuto

schopnost. Pokud to udélas,
- musi se Atalantina aktivace
skladat z téchto jednoduchyck
akci v tomto poradi:
- Gtok s dosahem 1+
- chlze

Kdykoliv je Atalanta cilem
utoku, mazes si zvolit,
Ze bude mit bonus +2
k obrané. Pokud to udélas,
nemuze Atalanta utok
Lopétovat.
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. . POKUD TENTO ODDIL
+1 +1 OBSAHUJE ASPOK 3

POKUD TENTO ODDIL POKUD JE TENTO ODDIL ) VALECNIKY.
RESAHLIE QN 3 KOMPLETN[. +1 INFERNAL WARRIOR NA

AKTIVA

B4 /1B

ZA KAZDY PAR PSU. POKUD TENTO oDDIL ZA KAZDEHO SPARTANA.

ATALANTA

INFERNAL
AMAZONS <INTAURS WARRIORS
INFERNAL Hounps HOPLITES SPARTANS
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