NEODOLATELNA

Kdykoliv je Afrodita cilem
Gtoku nebo Gtoéné
schopnosti (vyjma tGtoku
na celou oblast), atoénik
musi odhodit 1 kartu Art
of War, jinak nemuize

Po nasazeni Afrodity si vezmi
2 zetony Pomsty. Kdyz
Afrodita utrpi aspon

1 zranéni, Gtocici jednotka
obdrzi zeton Pomsty. Kdyz
Afrodita Utoci nebo je pod
utokem jednotky s zetonem
Pomsty, zeton Pomsty je
odstranén a Afrodita ma bonus
+1 k obrané a navic talent
| Iniciativa.

EE ZLATE SiPY
/|

Utok Zlatymi 3ipy musi byt
vyhl&3en na zacatku aktivace.:
Poté muize provést 2 ttoky
X kostkami s dosahem 1+.

Tyto utoky se pocitaji jako

a B4 +1

ZLATY LUK

Mdize zautocit Gtoke, ktery
musi mit dosah 1+ a ma +1.
Tento Gtok ignoruje
prekazky.

T

Po jeho rekrutovani si vezmi
Zeton Lyry. Na konci jeho
aktivace umisti Zeton Lyry do
jeho oblasti. Na zacatku svého
dal3iho tahu Zeton Lyry
odstran. Dokud je zeton Lyry
na herni desce, nemUze byt
Apollén cilem Zadného utoku
nebo Utoéné schopnosti (vyjma

| Utoku na celou oblast).

.

VUDKYNE SMECKY
Kdyz je Artemis rekrutovéna,
jsou ve stejném tahu za O RP
rekrutovani i Hounds of
Artemis.

Pratelska jednotka, ktera zahaji
svoji aktivaci ve stejné oblasti
jako Artemis, ziska +1 k pohybu,
pokud jsou na herni desce

i Hounds of Artemis v plném
poctu.

E HELIOV BIC

E RYCHLOST

Ba +1

Mdze zautocit s dosahem
1.

Pokud utok zpusobi cili
zranéni, poté muze Helios
presunout cil do své vlastni
oblasti.

Hermes ignoruje viechny
talenty a schopnosti,
které ovlivnuji bud'jeho
akci chtize nebo béhu,
nebo ho néjakym
zpUsobem presouvaji.

=11

ODHALUJICI SVETLO

Na zatétku Heliovi aktivace
se jeho vlastnik maze podivat
na karty v ruce viech ostatnich
hraca.

Pokud jsou nepratelské
jednotky ve stejné oblasti jako
Helios, poté musi jejich vlastnik
odhodit 1 aktiva¢ni kartu

! za kazdou takovou jednotku.

KERYKEIO

Vsichni hraci musi dobirat
nebo odhazovat karty tak,
aby jich v ruce méli presné
5.

b

g

PANIKA

Muze zaltodit na vsechny
jednotky v jakékoliv oblasti
na herni desce a ignorovat

prekazky. Utok je dan
T %

souctem 4 + 1 za kazdou
jednotku v cilové oblasti.
BOZS R @
Kdyz je Pan rekrutovan, jsou ve
stejném tahu za O RP rekrutovani.
i Satyrs a vezmi si Zeton Bozského
pastyre. Toto je jediny zplsob,
jak mohou byt Satyrs rekrutovani.
Pan muze znovu povolat Satyrs
odhozenim Zetonu Bozského
pastyfe misto karty Art of War.
Hra¢ muze také na konci svého

tahu znovu povolat oddily, i kdyij

KY PASTY

jiz tuto schopnost pouzil.

PAVUCINA

STRAZCE TARTARU

BEZESNY STRAZCE

!ezmi si 4 zetony Pavuciny

(obrana 6, zivot 1). Muze
zautodit 4 kostkami s dosahem:
2 na vsechny jednotky v oblasti
Tento utok nezplsobi zadné
zranéni. Pokud by méla
jednotka utrpét diky tomuto
utoku 1 nebo vice zranéni,
\vezme si misto toho 1 zeton
Pavuciny. Kdyz je jednotka
s zetonem Pavuciny aktivovan.
musi zautocit na zeton j
Pavuciny. Jinou akci nemuze
provést. Zeton Pavuciny je po .
zniceni odstranén.

=111

OBROVST| PAVOUCI

Kdyz je Arachne rekrutovéana,
jsou ve stejném tahu za O RP
rekrutovani i Giants Spiders.
Toto je jediny zpusob, jak mohou
byt rekrutovani.
Arachne muze do své oblasti
povolat Giant Spiders stejné tak
Jako bozstvo.

% Kampé neni ovlivnéna
| talenty Muceni nebo Mocny
hod.

P B

Na konci Kampéiny
aktivace muze zautocit
X kostkami s dosahem 1.
Cilové jednotka nemtze
utok opétovat.

' Jakmile je vyhodnocen

| nevyhodnotil svdj vlastni

Nepratelské jednotky

v oblasti s Kolchodskym
drakem nemohou pouzivat
své talenty.

Siral ']_’

©)

E

opétovany utok
Kolchodského draka, kon¢i
akce aktivniho hrace.
Pokud aktivni hra¢

utok, je jeho utok zrusen.

ST S
APHRODITE APOLLO ARTEMIS HECATE
HeLIOS HERMES PAN PERSEPHONE
COLCHIDIAN
ARACHNG <Ampt DRAGON DRAGON oF Thtsts
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A LETAVICE
Muize zautocit 6 kostkami
s dosahem 2 na celou oblast.

T = ———
et

¥|| Al NOCNI STINY
Na konci aktivace Hekaté
musi v3ichni soupefi odhodit
1 2 vrchni karty ze svych ¢
balickd.

S

T3]
1 o

Tr=]

* CERNY MESIC
Vsechny utoky na pratelské
jednotky v oblasti s Hekaté
maji itok -1 a dosah -1.
Pokud je upraveny dosah
nedostatecny k zasahu
jednotky, itok nemuze byt
proveden.

m JARNI RUST

Po jejim rekrutovani si
vezmi 2 Zetony Rustu.
Po jednom zetonu pridél
pratelské a nepratelské
jednotce na herni desce.
Kdyz je aktivovana
nepiatelska jednotka, je
Zeton odstranén a jednotka
ma v této aktivaci postih -1
pohyb. Kdyz je aktivovana
pratelska jednotka, je zeton
odstranén a jednotka ma v
této aktivaci bonus +1 pohyb.

KRALOVNA PODSVETI

Kdykoliv je zni¢ena jednotka,
Persephonin vlastnik si dober
1 kartu. VSichni ostatni hréci
musi odhodit 1 kartu.

SBERAC
VUDCE

POSILEN{
SPLH

=11
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DRACI zUB

Kdyz je Thébsky drak rekrutovan,
jsou ve stejném tahu za O RP
rekrutovani i Spartoi. Toto je
jediny zpusob, jak mohou byt
rekrutovani. Dokud neni Thébsky:
drak zni¢en, nemuze byt nasazen
oddil Spartoi. Kdyz je viak znicen,
je do jeho oblasti nasazena
jednotka Spartoi.

= TalE i)
[ [#]POsVATNY PRAMEN
Pokud je oblast s Thébskym
drakem teréem Gtoku
na celou oblast, vyhodnoti se
jen Gtok proti Thébskému
draku. Utoky na ostatni
jednotky v oblasti jsou zrueny.
Talent Strdz neni proti tomuto
utoku mozné pouzit.
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| jednotku 1 Zeton Jedu.

B wikiz

MATKA NESTVUR

Echidna ignoruje prvni
2 zranéni z kazdého utoku
od nestvlry.

Po jejim rekrutovani si vezmi

4 zetony Jedu. 3
Pokud Echidnin Gtok zpusobi
aspon 1 zranéni, umisti na cilovou:

Kdyz je jednotka s Zetonem Jedu
aktivovana, ihned utrpi

1 zranéni. Na konci jeji aktivace
muze vlastnik jednotky odhodit
1 kartu Art of War a odstranit
1 Zzeton Jedu.

*[|STRAZKYNE GORGON!

Pratelské nestvtry v okoli
Graii mohou byt cilem tGtoku
jediné tehdy, kdyz vlastnik
utocici jednotky nejdrive
odhodi 1 kartu Art of War.

OKO GRAI{

1Po jejich rekrutovén si vezmi
Zeton Oka. S zetonem je
nakladano jako s omfalem.
Mohou ho v3ak nést jediné Graie
(i s omfalem). Kdyz jsou Graie
nasazeny, je zeton umistén na
jejich podstavec. Pokud jsou Graie
cilem Utoku, kdyz maji zeton Oka,
ma Utok postih -2 k itoku. Pokud
jsou cilem talentu Mocny hod, je
zeton Oka upustén v jejich oblasti
a pote Jsou presunuty

LOVEC

Nemejsky lev ignoruje
prvni zranéni z kazdého
utoku.

TS el elalmilielis
B wie

Cil atoku Nemejského lva
nemUze Utok opétovat.

Al

[ ey corcony

Pokud je Sthend zabita, jeji krev

Orién muze prehodit
jakykoliv prazdny vysledek
‘ hodu pii prvnim Gtoku.

Po vyhodnoceni Oriénova
talentu Mocny hod
se muze jeho vlastnik
. rozhodnout, Ze Oriéna
‘ presune do stejné oblasti,
kam hodil jednotku.

E HBITE PARATY

“Po jeho rekrutovéni si vezmi

‘pokud byl dﬂve v tahu ozZiven.

mozné pou2|t talent Straz
| DRSNS

Gryf muze opétovat ttok
bez odhozeni aktivacni

IMiize provést utok 5 kostkami
na vsechny jednotky vjeho
oblati a viditelné sousedni
oblasti.

Na obranu neni mozné pouzit
talent Straz.

Zeton Popela. Pokud je Fénix
znicen, umisti do jeho oblasti tentc
zeton. Béhem jakéhokoliv svého
tahu muzes Fénixe ozivit. Zeton

popela odstrante a nahradte ho
figurkou Fénixe (pokud nenf oblast
plna). Ukazatel pfesunte na
maximalni pocet zivott. Oziveni se
nepocita do limitu aktivaci v tahu.
Avsak Fénix nemUze byt aktivovan,

PLAMENY FENIXE

EdX

Muize provést Utok X kostkami'
na celou svoji oblast. Tento
utok vsak zasahne i Fénixe.
Proti tomuto Gtoku neni

A ZKAMENEN(

A HOD KAMENEM

jejim rekrutovani si vezmi

4 zetony Zkameneni. V jeji oblasti jsou
zniceny véechny oddily. Ostatni jednotky:
odhodi ziskané omfaly a obdrzi po 1
Zetonu Zkamenéni. Sthend timto neni
ovlivnéna. Pokud neni dostatek Zetonti
Zkamenéni, jeji vlastnik rozhodne to, kdo
je obdrzi. Jednotka s zetonem
Zkamenéni nemUze byt normalné
aktivovana. Pokud je jednotka
aktivovana, jeji jedinou volbou je
odhozeni jedné karty Art of War
a odstraéni zetonu Zkamenéni. Toto

e pocita jako slozita akce. Jednotka
Zetonem Zkamenéni nemuze oplacet
ttok, byt znovu povolana nebo pouzivat:
talent a schopnostl

L

vystiikne na jednu z jednotek v jeji
oblasti. jeji vlastnik si uréi jak oblast, tak
efekt: bud' obnovi 2 dfive ztracené zivoty
nebo bude celit itoku 7 kostkami. Talent:
Straz neni mozné pouzit.

Na zatatku své aktlvace muze
Tityos ohlasit Hod kamenem. Presur
ho az o 2 oblasti. Tityos se nemusi
zastavovat, kdyz vstoupi do oblasti
s nepiatelskou jednotkou.

Po vstupu do kazdé z oblasti ihned
provede Utok X kostkami na kazdot
celou oblast, do které se presunul.
Poté jeho aktivace konci.

Il

Po jeho rekrutovani si vezmi
Zeton Zemétieseni. Na konci jeho
aktivace umisti Zeton do jeho
oblasti. Odstran ho na zacatku
svého dalsiho tahu. Dokud je
Zeton na herni desce, nemohou
byt v jeho okoli aktivovany
Zadné nelétajici jednotky.

-}

lla

ZABIJAK

Aigisthos ignoruje viechny
talenty a schopnosti,
které negativné ovlivnuji
bud' jeho akci chlize nebo
béhu, nebo utoku. Také
ignoruje efekty ménici jeho
cil.

B .7’_.}-‘13 2 ﬂ"
P43

Aigisthos zautodi na hrdinu
v dosahu a ttok ma bonus
+3.

ECHIDNA GRATAT SRIFFN Ly<AoN
NeMeaN Lion ORION PHOMIX PYTHON
STHING THE

GORGON TiTyos AtaisTHus BLLLEROPHON

Mythic Battles: Pantheon - Pandora’s Box

KANIBALISMUS

Pokud Lykaoén znici
jednotku, obnovi si 2 drive
ztracené Zivoty.

Muize provést tGtok 5 kostkami
' na vsechny hrdiny a oddily
| vdosahu. Cilové jednotky

' nemohou Utok opétovat.

Nepratelské jednotky
v okoli Pythéna nemohou
sbirat omfaly.

Kdyz nelétajici jednotka
vstoupi do Pythénovy
oblasti, ihned Zeli atoku
5 kostkami.

o o

OVPUVAB

B pecas

Pokud je Bellerofontés cilem
utoku, Utok ma postih -2.

BLOKOVANI
sILA PRIRODY

TelTEl :i
ll

Na konci Bellerofontovi
aktivace prohledej balicek,
najdi aktivaéni kartu
Bellerofona. Balicek znovu
zamichej a kartu dej na jeho
vriek.

i

TRNERSEPSC R Y
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I UCTIVANI

IvODKYNE SMECKY

JEKOT

Na zacatku Kekropovy :
aktivace, pokud je ve stejné
oblasti jako pratelské
bozstvo, muize Kekroptv
vlastnik prohledat svuj
balicek a vzit si znéj do ruky
kartu Art of War.

L

Na za&atku Kekropovy
aktivace si jeho vlastnik
muze vybrat 1 bonus: bud'+1
k pohybu nebo +1 k dosahu.

KEKROPOVA VO LBA

Bonus trva az do konce
aktivace.

ve stejném tahu za O RP
rekrutovani i Circe”s Wolves.
Toto je jediny zpusob, jak mhou
byt rekrutovani.

Kirké muze povolat Circe’s
Wolves do své oblasti, stejné tak
jako bozstvo.

Kirké muze znicit 1 figurku
z nepratelského oddilu ve
svém okoli.

Pokud to udéla, mize ihned
do své oblasti zdarma
povolat Circe’s Wolves.

- —

Kdyz je Kirké rekrutovéna, jsou

o

Muize provést ttok 4 kostkami
na vsechny jednotky v sousedni
oblasti ignorujic jakékoliv

prekazky. Kazda takto napadena
jednotka ma postih -2 k obrané.
K obrané neni mozné aplikovat
2adné jiné L’Jpravy Talent Straz
neni mozné pouZ

Po jejim rekrutovani si vezmi
3 Zetony Odlakani.

Vyber si jednotku v okoli Eché
a pridél ji zeton Odlakani.

Vlastnik nepratelské jednotky
v okoli Eché musi odhodit navic
1 kartu Art of War, aby mohl

| i Jednotku aktlvovat

I POSMECH

Pokud je v Eurytiénové
okoli aktivovéna jednotka,
Eurytionav vlastnik si mtize
vybrat, jestli bude normalné
provadét akce nebo jestli
zautodi na Eurytiéna.
Pokud je jednotka donucena
zautocit na Eurytiona,
nemlize pouzivat své talenty
| a schopnosti. :

alid

] =T
;_\’L;

ODBOJ

X

Pokud je Eurytién cilem
opétovaného Utoku, efektivni
utok ma postih -2.
Po vyhodnoceni opétovaného
Utoku muze Eurytion ihned
provést chiizi o 1 oblast.

L Nepocita se to jako akce.

TROJSKA ZED

r pES‘ SIPOV

Pokud nejsou v oblasti
Euryta zadné nepfratelské
jednotky, mGze provést

2 utoky s dosahem 1+ na
stejné nebo rizné cile.

V3echny pratelské jednotky
v Eurytoveé oblasti maji
bonus +1 k tGtoku pro utoky
s dosahem 1+. Tento bonus
se nevztahuje na Euryta.

Pokud je v Hektérové oblasti
pratelsky oddil, nepritelské
jednotky nemohou do této
oblasti vstoupit.

Pro pouzm schopnostl
Hektérova odvaha je
nutné, aby byl Hektér
prvni jednotkou, kterou
v tahu aktivujes. Prohledej
bali¢ek, najdi az 2 aktivaéni
karty rtznych oddilti a pridej
si je do ruky. Béhem tohoto
tahu je tvdj limit aktivaci
navysen z2 na3adruhé,
resp. tieti manévry nestoji
zadné karty Art of War, musi
vsak byt aktivovany jen
|_oddily.

E 4
n ZLATE ROUNO

VYZVA

1Y

Manévr dobréni karet
umoznuje Jasonovi dobrat
si 3 karty misto 2.

AE [
STESTENA

Kdyz Jason atodi nebo je
cilem atoku, normalné urci
vysledek. Avsak pred jeho
vyhodnocenim se musi Jason
rozhodnout, jestli vysledek
piijme nebo zrusi. Jestli ho
zrusi, musi se Gtok provést

Po jeho rekrutovani si vezmi
3 Zetony Vyzvy. Umisti zeton
Vyzvy na nepratelské bozstvo
kdekoliv na herni desce. Vlastnik
bozstva mlize tento Zeton
odmitnout odhozenim 1 karty Art
of War. Kdyz je bozstvo s zetonem
Vyzvy aktivovano, musi snizit
vzdalenost mezi sebou

a Marsyasem na nejmensi

‘akce. Pokud se miize pohnout
do vice stejné vzdalenych oblasti,
vlastnik bozstva rozhodne, kam
se posune. Pokud nemtize opustit
svoji oblast, provede akci chiize

na konci aktivace odstranén.
Bozstvo s zetonem Vyzvy nemuize
pouzivat talenty ani schopnosti
pri itoku na Marsyase.

\moznou s pouZitim nejefektivnéjsi

s pohybem 0. Zeton Vyzvy je poté -

B@] KRALOVNA

Dober si 5 karet.

|0 -

Pouzij tuto schopnost, kdyi
Hippolyta utrzi zranéni.
Sniz pocet utrpénych zranéni
02. 3

b S

B DAIDALOVA KRIDLA'

Manévry vyhnuti dtokdm
nestoji zadné karty Art of
War.

POSILENI
STRAZ

OCHRANA
VUDCE

s - -

n UZDRAVENI

Pratelska jednotka v oblasti
s Médeiou utrpi o 1 zranéni
méné z kazdého Utoku,
ktery na ni cili. Pro Médeu
toto neplati.

D ovmicen @

J

Po jejim rekrutovan si vezmi
3 Yetony Omréaéeni. Maze provést
ttok s dosahem 1, ktery v piipadé
aspon 1 uspéchu na cil umisti zeton
Omraceni misto udéleni zranéni.
Jednotka s zetonem Omraceni ma
postih -1 k Utoku, -1 k obrané a-1
k pohybu.

Jednou za tah, na konci své aktivace
muze jednotka s Zetonem Omracen
odhodit 1 kartu Art of War

ORFEOVA LYRA

Po jeho rekrutovani si vezmi

3 Zetony Lyry. Vyber si jednotku
v jeho okoli a pfidél ji zeton
Lyry. Aby mohla byt tato
jednotka v Orfeové okoli
aktivovana, musi jeji vlastnik
odhodit navic 1 kartu Art ofWar

EREE
%A

POSILENI
STRAZ

EXTAZE

Po jeho rekrutovani si vezmi
4 zetony Extaze. Umistuj Zetony
|Extaze na kazdou jednotku
v Orfeove oblasti, dokud nemaji
viechny jednotky Zeton nebo mu
zetony dojdou. Orfelv vlastnik si
urci poradi, ve kterém zetony
obdrzi. Kdyz jednotka s Zetonem
Extéze utrpi zranéni, je Zeton
odstranén. Jednotka, ktera zahaji
svUj tah s zetonem Extaze, ho
odhodi a ihned ukondi svij tah
(pfed vyhodnocenim viech

POSILENT

~ Pandora’s Box

LGovu. it TR ekl E 2e{oT1 Omraceni °Adffdit' - L?Sti",ﬁCh efektd). -
<tcrors <IR¢t Lo SURYTION
fuRYTUS HecTor HippoLYTA karus
JasoN MARSYAS Mo ORrptus
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Pokud ma Sisyfos zeton Kamene,
muze zautocit 6 kostkami

" Po jeho rekrutovani si vezmi Zeton
Kamene. zachazi se s nim jako s

Po ostatani pripravé hry, pred prvnim
tahem mizes nasadit Sisyfa s Kamenel
Stoji to 1 jeho aktivacni kartu. Pokud je
Sisyfos znicen, odhodi zeton Kamene i
omfalos, pokud néjaké nese. Sisyfliv

Pokud nema karty v ruce, musi odhodit
vrchni kartu z balicku. Sisyfos se poté
znovu narodl v jedne z oblastl nasazen

=

Y

STRAZ

STRAZ
M CH

SPLH
STRAZ
'MOCNY HOD

STRAZ

>

SPLH
INICIATIVA

omfalem, ale nést ho miize jen Sisyfos.

vlastnik musi odhodit jakoukoliv 1 kartu.

B 1

1 Zeton Zemétieseni. Muze

‘1 na celou oblast. Na konci
‘tohoto Utoku umisti do jeho
oblasti zeton Zemétieseni.

Zeton odstran.

fa}i vser\_ny nelétajici

tlase postih -1 k Gtoku,
-1 kobrané a -1k pohybu.

@'QEIE:P_I.

Na Atlase nelze pouzit
talent Mocny hod.

muze pouzit talent Mocny
hod, bez ohledu na pocet
~ prazdnych vysledkd hodu.

B4

POKUD TENTO ODDIL
OBSAHUJE ASPON
2 ARGONAUTY.

Pl

POKUD JE TENTO ODDIL
KOMPLETNI.

POKUD JE TENTO ODDIL
KOMPLETNI.

POKUD TENTO ODDIL

UTOCI NA CELOU OB LAST:

ARGONAUTS <IR¢e’s WoLves GIANT SPD®RS
HOUNDS OF
ARTEMIS MYRMIDONS SPARTO!
INFERNAL
TOXOTAI SATYRS ARTILLERYMSN

Po jeho rekrutovani si vezmi

zautocit X kostkami s dosahem

Na zac¢atku svého pristiho tahu

Dokud je zeton na herni desce

o] vosic neses

Béhem kazdého svého utoku

ednotky na herni desce vyjms

Mythic Battles: Pantheon - Pandora’s Box

Sisymus

ATLAS

OBSAHUJE ASPON 2 VLKY,

POKUD JE TENTO ODDIL
KOMPLETNI, KDYZ JE
AKTIVOVAN VE STEJNE

Bl
POKUD JE TENTO ODDIL
KOMPLETNI.

MYRMIDONI NEZISKAJ[
NIKDY VIC NEZ 1 ZRANEN(
ZA UTOK. OSTATNI ZRANEN

Pl

POKUD JE TENTO ODDIL
KOMPLETNI.

OBSAHUJE ASPON 3 PAVOUKY.

+1 POKUD JE TENTO ODDIL
V OBLASTI JAKO ARACHNE.

POKUD JE TENTO ODDIL
VE STEJNE OBLASTI JAKO
ARACHNE, ARAHCNE
ZISKAVA TALENT MUCENT.

POKUD TENTO ODDIL OBSAHUJE

ASPON 3 DELOSTRELCE.

UTOCI NA CELOU OBLAST,
POKUD TENTO ODDIL OBSAHUJE
ASPON 4 DELOSTRELCE.

lNFERNAL ART LERYMEN
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