ROZBEHNUTI

A

I ZRADA

' Po jejim rekrutovani si vez
4 zetony Zrady. Kdyz Hera
utrpi zranéni, Gtocici jednotka
obdrzi 1 zeton Zrady (pokud
jiz néjaky nema).

Jednotka s zetonem Zrady ma

postih -1 k Gtoku, -1 k obrané

a -1k pohybu.

Na konci své aktivace mize [
!]ednotka ‘s zetonem Zrady
odhodit 1 kartu Art of War
a odstranlt Zeton Zrady

Jeji armada muze obsahovat
az 2 jednotky (vyjma bozstev),
jejichz cena v RP je rovna
nebo vétsinez 5.

Na zacétku své aktivace
se mUze Kanec
Rozbéhnout.

Proved az 2 pohyby.

Po kazdém pohybu proved"
utok X kostkami na celou
jeho oblast.

Jeho aktivace poté konci.

Fral
=1

I raphallg]
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Na konci jeho aktivace
proved utok 4 kostkami
na celou jeho vlastni oblast.
Talent Straz neni mozné pouz

. W TROJHLAWY

Mlze az 3x zautocit
X kostkami na rlizné
jednotky v dosahu.

Cilové jednotky nemohou
utok opétovat.

Pokud je v jeho okoli
napadena pratelska
jednotka a Geryonés
je vdosahu, mGze$ zménit
cil utoku na Geryona.

Autolykos povazuje omfaly
ziskané jinymi jednotkami
za stéle neziskané.
Zisk omfalu se pro Autolyka
nepocita jako akce.
Autolykus muze ziskat
omfalos, i kdyz provadi
sloiitou akci
Il

) nevoerrens |

Talenty Blokovéani
a Muceni nemaji
na Autolyka vliv.

HEA; NESMRTELNOST

Kdyz je Cheirén zranén
utokem, zrus zranéni,
ktera by zpUsobila snizeni
jeho zivott pod hodnotu 1

Il

Dober si 3 karty. Jednu
z nich si pfidej do ruky
a zbylé 2 dej do balicku,
ktery poté zamichej.

EURYSTHOVY UKOLY.

Tato schopnost je aktivovéna,
jakmile je Eurystheus nasazen:
Vyber si jednu svou jednotku
(ne bozstvo), ktera jiz byla
nasazena, a soupefiji dej na
védomi. Nemtize to byt
Eurystheus.

Dokud neni vybrana jednotka
zniéena, Eurystheus ignoruje
vsechna zranéni. | tak je vsak
ovlivnén viemi nezranupcnml
efekty utoku.

[ ocrmance e

V3echny pratelské
jednotky v Eurysthovy
oblasti maji bonus +1
k obrané.

B misTR VALECNTK

Kdykoliv Achilles utoéi,
muze$ zménit prazdnou
kostku na 1.

[ o

Achilles ignoruje prvni
zranéni kazdého Utoku.

MuzZe zautocit X kostkami
na celou oblast.

|10 EEET

Kdykoliv Héraklés atoci,
muzes prehodit az 3 kostky
z prvniho Utoku.

Kdykloliv je Héraklés cilem
utoku, muize$ donutit Gtocici
jednotku prehodit az 3 kostk:
dle tvé volby z jejiho prvniho

Mythic Battles: Pantheon - Hera

Ej POKOUSANI
Pk

dykoliv jednotka

| vyhlasi Laddna za cil
. Gtoku s dosahem O,

ihned celi Gtoku 5
| kostkami. Tento utok
nemUzZe opétovat.
Pokousani se nepocita
za opetovany utok

Mze zautocit 5 kostkami
na véechny nepfratelské
jednotky v dosahu.
Cilové jednotky nemohou
| utok opétovat.

Po jeho rekrutovani si vezmi 4 zetony
Zkameneni. V Perseoveé oblasti jsou
znic¢eny vsechny oddily. Ostatni jednotky
odhodi ziskané omfaly a obdrzi po 1
Zetonu Zkamenéni. Perseus timto neni
ovlivnén. Pokud neni dostatek Zetonti
Zkamenéni, Persetiv vlastnik rozhodne
to, kdo je obdrzi.

Jednotka s zetonem Zkamenéni nem(ize
byt normalné aktivovana. Pokud je
jednotka aktivovana, jeji jedinou volbou
je odhozeni jedné karty Art of Wara
‘odstraéni zetonu Zkamenéni. Toto se
pocita jako slozita akce.

Jednotka s zetonem Zkamenéni nemiize:
oplacet ttok, byt znovu povolana nebo
pouzivat talenty ¢i schopnosti.

Talenty a schopnosti
nestvir nemaji na Persea

. INICIATIVA
vliv, a to ani kdyby chtél.  ZABIJ/

- SPLH
. INICIATIVA
" NNV oD

-

POKUD JE TENTO ODDIL

KOMPLETNI

utoku.
- it STRREIER A S
Hea CALYDONIAN BOAR GRIYON LAdoN
AutoLY<us CHIRON SURYSTHEUS Perseus
VETRAN AcHiLLES | VETERAN HeracLes STYMPHALIAN BIRDS

POKUD TENTO ODDIL

OBSAHUJE ASPON 2 PTAKY,

MUZE PROVADET UTOK
NA CELOU OBLAST.
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&N PLAMENY @

Po jeho rekrutovani si vezmi
Zzeton Plamen(. MUze zautodit
na 1 oblast v jeho sousedstvi.
Poté umisti Zeton Plament na
tuto oblast. Jednotka v oblasti

s Zzetonem Plamen( nemtize byt
aktivovana. Na zacatku tahu
Héfaistova vlastnika vrat zeton
Plament do zasoby.

Kdyz je Héfaistos
rekrutovan, jsou ve
stejném tahu za O RP
rekrutovéni i Lava
Golems. Toto je jediny
zpUsob, jak je rekrutovat.

WOZTAVEN? KOV

Poté co Akamas
vyhodnoti atok, proved’
utok 5 kostkami proti

kazdé jednotce v cilové
oblasti vyjma Akamase.
Talent Stréz neni mozné

Akamas utrpi
| maximalné 2 zranéni

| zkazdého utoku. zbyla
zranéni se nepocitaji.
Tento efekt se vyhodnoti
po vsech dalsich efektech
snizujicich zranéni.

Kdyz Orel zaGtodi
na nelétajici jednotku,
mUzZe jednou prehodit
kazdy prazny hod

kostkou.

Nelétajici jednotky
nemohou opétovat utok
proti Orlovi.

¢ o

Al TITANSKA SILA

Na konci Prométheovi
aktivace ziska

Prométheus zpét 1 diive
ztraceny Zivot.

13r‘

] rromionen |

Jednou za hru:
Na konci Prométheovi
aktivace si vsichni hraci
vezmou ze svych
odhazovacich bali¢kl
své karty Art of War
a pridaji si je do ruky.

P

M7 B33

Odstran 3D prvek terénu
z Talésovi oblasti a vrat
ho zpét do krabice. Poté
muzes provést utok 7
kostkami s dosahem 3,
a to na ceIou obIast

I m
im

Poté co jednotka
vyhodnoti tGtok s dosahem
0 proti Talésovi, ihned &eli
atoku 5 kostkami. Tento
Gtok nemuize opétovat

a nelze pouzit talent Straz.
Taveni kovu se nepocita
za opétovany utok.

oo

M[ZT LIDSKE ZLO

Na konci Pandofiny
aktivace kazdy hrac
odhodi polovinu svych
karet v ruce
(zaokrouhleno nahoru).

Im

:

Pandora mé bonus +1
k Gtoku za kazdou kartu
v ruce jejiho vlastnika.
Tento bonus znovu
piepocitejte vzdy,

kdyz Pandora utoci.

POKUD JE TENTO ODDIL

KOMPLETN[

M

UZE PROVADET UTOK
OU OBLAST.

HoHaisTos A<AMAS CAUCASIAN EAdLt <COLCHIDIAN BuLL
PROMETHEUS TALos PANDORA
MecHANICAL
LAVA GoLems WARRIORS

Mythic Battles: Pantheon - Hephaistos

Muze zauto¢it 6 kostkami

na 1 oblast ve svém okoli

Na zacétku své aktivace

se muze Byk Rozbéhnout.
Pfesun ho az o 2 oblasti.
Po kazdém pohybu Byk

provede Utok X kostkami
na celou oblast. Potejeho
aktivace konci.

Kdyz je Byk zni¢en, viechny jednotk
v jeho oblasti celi itoku 7 kostkami.

' BLOKOVANI
| MOCNY HOD

] BLOKOVANT “{f:‘
MOCNY HOD
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Mythic Battles: Pantheon - Poseidon

‘A/A TROJZUBEC A KYKLOPOVA SILA| CHAPADLA n OBET
Kdy? je Skylla rekrutovéna, jsou | | Kdyz je vyhlazen dtok proti
. .+.I - 7 . 3 :}eekls—tft)g\fgitiaq’:nﬁccl)eip piatelské jednotce v Andromediné

Tyto 4 jednotky jsou jedinym oblasti, mUZe snizit svoje Zivoty
oddilem. Toto je jediny zptisob, | | o 1a ttok zrusit. Utok nelze cilit
jak mohoukb%'rlt rekrutol\(/éni. P¥i na nikoho jiného. Pokud je tato
nasazeni Skylly jsou také nasazenyd | schopnost pouzita, nelze po zbytel
=i ho.okall 4 fednotiy figureh tahu utocit na zadnou pratelskou

Tentacles (kazda jednotka ; g :
do jiné oblasti). Kdyz je Skylla Jednotku v Andromediné oblasti.
zabita, jsou jednotky Tentacles .
ihned odstraneny <3 | el

Tk o= o :

Po jejim rekrutovani si vezmi 4 Zetony
/ 3 4 | Retézu (obrana 7, zivoty 1). Pouzij

! Na konci Sky”'ny aktivace jednou za hru. Umisti 4 zetony Reteé: d

| umisti az 2 Chapadla do na nepratelskou jednotku v dosahu.

Odstran 3D prvek terénu
z Polyfémovy oblasti
. avrat ho do krabice.
Poté muzes provést Utok
7 kostkami s dosahem 3,
atona celou oblast.

Poseidén ziskava bonus
+1 k dosahu.

Mlze zautocit X
kostkami na 3 celé rizné
oblasti ve svém dosahu.

e e e

Il

Na zacétku Poseidonovy
aktivace muzes presunout
jakékoliv jednotky z jeho oblasti

U kazdého utoku, ktery
Polyfémos provadi plati,

K6 couzedniioblast idoKiere muze pOUil’t talent Mocn)’/ rﬂznych oblasti vjejim okoli. Pokud ma na sobé jednotka 1 nebo vice
< e s | v Ty mohou vytvorit novou Zzetonti Retézu, ma postih -1k obranéa
by mohli normalné vstoupit. hod bez ohledu na pocet . v bahem své aktivace nemétte provédét

Jeflnf?f!(u a,/nEbo nahradltg 3 akci chiize nebo béh. Jedinou akci,

dnve;sn ztraty. Sky”a hemuze kterou muize provést je Gtok na zeton
mit najednou vice nez 4 Retézu. Pfatelské jednotky mohou na
Chapadla ve hre. Zzeton Retézu také Gtocit (vzdy na 1).

Ty urdis, které jednotky presunes
a kam. Jednotky neni povinné
presouvat vsechny do jedné
oblasti.

n SILA ZEME

Na konci Antaiovi
aktivace, pokud neni
ve vodni oblasti,
Antaios ziska zpét

1 dfive ztraceny Zivot.

| prazdnych vysledkt hodu.

| SR— -

_ u ZBOJNIK ED ZAR[C[ UDER

Pokud jesté Perifétés nenese Do konce aktualniho tah |
omfalos, kdykoliv zatitodi, ma Théseus bonus +2

bez ohledu na vysledek, K litoku'+ 2k obrane
muZe také od cilové jednotky 7o P
a ma talent Iniciativa.

ziskat omfalos.
iR R e
X|| BRONZOVA PALICE @)

Po jeho rekrutovani si vezmi
2 Zzetony Palice. Kdykoliv
Perifétés zrani jednotku,
umisti na ni 2 Zetony Palice.
Jednotka s 1 nebo vice zeton
Palice nemtize byt aktivovana
ama postih -1 k obrané. Na
konci kazdého tahu vlastnika
této jednotky z ni odstran 1
Zeton Palice. Tuto schonost |ze
pouil’t jediné teh dy, kdyi jsou

‘Al BACHOR Z HLUBI

Mo

Mize zautocit 6
kostkami na viechny
sousedni oblasti.

el el Rl

¥ vwosr |
I5

Vyberte oblast s kapacitou
. 3+ v dosahu 1 nebo 2.
Umistéte figurku Charybdy
do této oblasti. Vsechny 3D
prvky terénu v téo oblasti
jsou zni¢eny. MGzes provést
utok 5 kostkami na tuto
oblast. Cilem neni Charybda
a létajici jednotky. Pokud je
to mozné pohni kazdou
jednotkou a omfalem z této
oblasti do sousedni oblasti.
Poté aktivace Charybdy konci.

B e

KdyZz Antaios utoci
v dosahu O na jednotku
nebo je napaden
jednotkou v dosahu O,
ma nepratelska jednotka
pro tento utok postih -1

k utoku a -1 k obrané.
e

;. "‘!Il',

IE!

Pouzij jednou za tah.
Kdyz je Théseus vyhlasen
za cil Gtoku, muze se ihned
pohnout o 1 oblast. Pokud
tento pohyb znameng, ze
jizneni v dosahu, je utok
zrusen. Muze viak byt
zmeénén na jiny cil.
i PP - s e

a n +1 POKUD JE TENTO
M"i j Pl ODDIL KOMPLETNI. /R
. f +1 NA KONCI SKYLLINY - v
il e | . A b
! D ETsRooon ] AKTIVACE JSOU VSECHNA g KAZRY PR SIREN
: ( CHAPADLA AKTIVOVANA NA ZACATKU AKTIVACE SIREN
. MUCENI KOMPLETNL. ZDARMA A POCITAJI SE JAKO! MUZES PRESUNOUT NEPRATELSKOU.
g N I SOUCAST JEJ AKTIVACE. JEDNOTKU O JEDNU OBLAST. TATO
— ; SCHOPNOST MA DOSAH 2.
3 : PRESOUVANA JEDNOTKA MUSI
JEJ{HO OKOLI, POTE MUZE KAZD UKONCIT SVUJ POHYB V BLIZSIM
'CHAPADLO PROVEST UTOK. JIN DOSAHU NEZ BYLA pU\[oDNE (POKI
PostpoN PoLYPHIMUS Scvua ANDROMIDA
ANTA®US PerRIPHETES Theseus CHARYBDIS
Sevua’s
Harpies TeNTACLES SIReNS
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M@E ZURIVOST ETNY

Muze zautocit X
kostkami na vechny
oblasti ve svém okoli.

Na konci své aktivace
muZze zautocit 4
kostkami na vsechny
nepratelské jednotky
ve své oblasti.

Proti tomuto utoku nelze
pouzit talent Straz.

g KORENY [
Po jejim rekrutovani si vezm

4 zetony Kofenu (obrana 5,
Zivot 1). Na konci aktivace
Gaii umisti do jejiho okoli
1 Zeton Korenu.V kazdé
oblasti mlze byt jen 1 Zeton
Kotenu. Kdyz nepratelska
jednotka vstoupi do oblasti
s zetonem Korenu, musi ihned
ukocit svoji aktivaci. Jednotky,
které zacinaji svoji aktivaci
v oblasti s Zetonem Kofene
haji sviij pohyb snizen na 1
| po zbytek tahu. Mizou vsak
zaUtocit na zeton Kofene jako:
kdyby byl jednotka. Zetonem
nelze hybat

Bl siazoe

Na konci své aktivace ziska Gaia
zpét 1 drive ztraceny Zivot, pokud
jsou na herni desce 1 nebo 2

Kofeny nebo 2 zivoty, pokud jich
je 3 avice.

PPN

Mm KOSA
Muze zautocit X

kostkami na vSechny

nepfiatelské jednotky ve
své oblasti a 1 sousednfi
oblast.

Il

‘Na konc1 Kronovi
aktivace vyber 1
jednotku, kterou
Kronos béhem své
aktivaci zranil.
Prohledej balicek karet
jejiho vlastnika a odhod'
1 z jejich aktivac¢nich
karet.

L-‘h‘h‘— e i

TyrHoN

Mythic Battles: Pantheon - Print & Play version

M PSYCHOPAT
a konci Tyfénovi aktivace,

pokud nepouzil schopnost

Boure, musi bud odhodit

kartu Art of War nebo pouzit

schopnost Psychopat.

Presun ho k nejblizsi jednotce

(ptatelské nebo nepratelské)

a zauto¢ na ni. Pokud je to

pratelska jednotka, utok

\% hodnotl souper ;
el =

BLOKOVANT
- SILA PRIRODY

'BLOKOVANI
:} SILA PRIRODY

Tyfon ohlasit tuto schopnost.
Ta se pocita jako 2 jednoduché |
akce. Presun ho az o 3 oblasti.
Tyfés se nemusi zastavovat,
kdyz vstoupi do oblasti

s nepratelskou jednotkou.
Jakmile Tyfés dokonci pohyb,
provede utok X kostkami

BLOKOVANI |

. MOCNYHOD |

na kazdou oblast, do které
se presunul.
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