AJA ZKAMENEN(

jeho rekrutovanti si vezmi 4
Zetony Zkamenént. V jeho oblasti’
jsou zniceny viechny oddily.
Ostatni jednotky vyjma Baziliska
odhodi ziskané omfaly a obdrzi po
1 zetonu Zkamenéni. Pokud neni
dostatek zeton(, Bazilisktv
vlastnlk rozhodne to, kdo je obdrzi..
| Jednotka s zetonem Zkamenéni
nemuze byt normalné aktivovana.
| Pokud je jednotka aktivovana, jeji
‘]edlnou volbou je odhozeni 1 karty
Art of War a odstranéni zetonu
Zkamenenl Toto se pocita jako
sIoznta akce. Jednotka s zetonem
| Zkamenéni nemize oplacet utok,
byt znovu povolana nebo pouzivat
talenty ¢i schopnosti.

(2] eDOVATE KOUSNUTI

|Jednou za tah, pokud Bazilizkav ttok

zpusoby néjakeé zranéni, proved dalsi utol

|5 kostkami proti stejnému cili. Utok nelze
opétovat a talent Straz nelze pouzit.

| S

{A CHIMERINO KOUSNUTI

Pds 4

Na konci aktivace
. Chiméry proved utok
' 5 kostkami s dosahem 0.

Na konci aktivace

Chiméry proved utok
6 kostkami s dosahem 1.

0

ENEPOLAPITELNA

Pokud nepfitel provede
akci chdize nebo béh

do stejné oblasti jako je
Teumessianska liska, musi
ukonit svoji akci.

Teumessianska liska se
ihned poté mlze zdarma
,pohnout o 1 oblast. J

Teumessianska liska neni
ovlivnéna talentem
Blokovani.

POKANI

HADANKA SFINGY

Na zacatku své aktivace si
Oidipus muze snizit Zivoty
o 1. Pokud to udéla, jeho
vlastnik si pocing, jako kdyby
odhodil kartu Art of War,
kterou muze vyuzit jako
platbu za jakykoliv manévr
behem teto aktlvace

Pokud neptatelska jednotka
se strategickou hodnotou 0
zaUtodi na Oidipa, tento Utok
nezplisobi zadné zranéni, pokud
utoénik neodhodi 2 karty Art

of War. Ostatni efekty se normalné
vyhodnoti. Uto¢nik se miize
rozhodnout, ze karty odhodi
az po vypocteni poskozeni.
ST 2

Kdyz Sfinga utoci nebo
je cilem Gtokem, sniz
! jeji Gtok a obranu
| o strategickou hodnotu
protivnikovi jednotky.
| Pokud utoci na jednotku
bez strategické hodnoty,
maé bonus +2 k Gtoku.

Zvol si jednotku v jejim
| okoli. Jeji vlastnik muze
odhodit kartu Art of War,
jinak zvolend jednotka
Lihned ztraci 1 Zivot.

‘ KORPIONI ZIHADLO

-

Na konci aktivace
Mantikory proved Gtok
X kostkami s dosahem 1.
Cilové jednotka nemUze
utok opétovat.

V3sechny ostatni jednotky
v oblasti s Mantikorou
maji postih -1 k Gtoku

a -1 k obraneé.

E UDER RETEZEM

F{K PODVOD
dy?z je ptatelska jednotka

napadena, Minés mize
zménit cil na jinou
pratelskou jednotku

} v dosahu uto¢nika. Podvod
| nema ucinek proti utoktm
na celou oblast nebo
V|cenasobnym utokum

Na konci Minésovi
aktivace mlze znicit
jednotku z nepratelského
oddilu ve své oblasti.
Pokud to udéla, obnovi

V3echny prételské
jednotky

v Rhadamanthysovée
oblasti mohou opétovat
utoky s bonusem +1

Kdyz Rhadamanthys
zrani nepfitele v sousedni:
oblasti, mlze presunout
tohoto nepfitele do své

oblasti.

3l el aliely

Riglic.

TALIONUV ZAKON

VELITEL

Na konci
Agamemnonovi aktivace
prohledej svij balicek,
najdi kartu Art of War

a vezmii si ji do ruky.

Aby mohl Agamemnon
pouzit Zezlo, musi byt prvni;
jednotkou aktivovanou

v tomto tahu.

Béhem tvého tahu je limit

tvych aktivaci navysen ze 2
na 3 a druhé/treti aktivace

‘ si 1 dfive ztraceny Zivot. k Gtoku. b el
| S il K —— | kartuArtofWar.
BAsLISK <HMERA Tamessan Fox | Tyon's HRaLo
Owrus SPHINX 10 MANTICORS Atacus
MiNos Nw:u;mnm AGAMIMNON AJax

I ¥)/AlRozsupEx VYHNANSTV[
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I ZURIVOST

" Pokud Tyfénav herald
? znici nepratelksou
' jednotku, maze odhodit
. 1 kartu Art of War

a pohnout se o 1 oblast
a provést druhy utok. Toto:
je soucasti stejné akce.

. BLOKOVANI
. MOCNY HOD

Kdykohv Tyfénav herald
hodi 5 pfi atoku, mlze
prehodit jinou kostku
z tohoto Utoku. Toto se
neda aplikovat na hody
5, které jsou ziskany
. odloZenim jinych kostek

stranou.
[ZALARN[K PODSVETI

Nepfatelska jednotka
mUze pouZzit akci chlze
nebo béh z oblasti

s Aiakosem jediné tehdy,
kdyZ nejdrive odhodi

1 kartu Art of War.

\ x’x

-11': '.Iu ]

| BLOKOVANI

Pouzij jednou za hru.
. MOCNY HOD

Na konci Aiakovi
aktivace presun
nepratelskou jednotku
ze své oblasti do
jakékoliv oblasti jejiho
nasazeni.

Kdykoliv mé Ajax ztratit
zivot kvuli utoku, hod'3
kostkami pred
vyhodnocenim tohoto
utoku. Za kazdy prazdny
hod zrus$ jedno zranéni.

AJAXOVA OSTUDA

Na konci kazdé Ajaxovi
aktivace vyjma, kdyz je
nasazen, vyhodnot tuto
schopnost. Pokud Ajax
nezranil nepfitele béhem
této aktivace, musi
odhodit 1 kartu Art of War
| nebo ztrati 1 Zivot.
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mEODOLATELNA'

Aby mohl hrac zautodit
na Afroditu (akci

¢i schopnosti), musi
odhodit 1 kartu Art
of War.

o

‘A ZABIJAK BOH

CHARISMA

FPARISL‘JV ROZSUDEK
a konci Parisovy aktivace
se muze podivat az na 3
karty z vrsku jednoho nebo
vice bali¢ku, véetné svého.
Musi nahradit kazdou kartu
v jejim vlastnim balicku,

ale muze se rozhodnout,
zda ji nahradi na vrsku nebo
spodku. Pokud se podiva
na vicenez 1 kartu ze
\stejneho bali¢ku, mGze
nahradit kazdou kartu, N
jak si pfeje arozhodnout
se i o poradl nahrazenl

Pratelsky oddil, ktery je
aktivovan v sousedstvi
Penthesilei ma bonus
+1 k utoku, +1 k obrané
a +1 k pohybu po zbytek
této aktivace

| 1

Kdyz je Penthesilea zabita,
umisti Zeton Smutku na
jednotku, ktera ji zabila.
Jednotka s Zetonem Smutku
nemuze opétovat ttoky ani
pouzivat talenty ¢i schopnosti
Kdyz je jednotka s zetonem
Smutku aktivovéna, jediné co
muze udélat, je odhodit Zeton
Smutku Jakozto sIozntou akei.

Diomédes mé bonus +3
k utoku, pokud je cilem
jeho atoku bozstvo.

iRl e
IH

Talenty a schopnosti
boZstev neovliviuji
Dioméda, a to ani kdyby
chtél.

D i,

‘ Po jejim rekrutopvanl si vezmi
2 zetony Pomsty. )
Kdyz Afrodita utrpi zranem,'
utocici jednotka obdrzi zeton
Pomsty z Afroditiny zasoby.
Kdyz Afrodita utoci na jednotku
s zetonem Pomsty, ma bonus +1
k utoku a navic i talent Iniciativa.
Po vyhodnoceni utoku je Zeton
Pomsty navracen do Afroditiny

1

Pokud je cilem Parisova
utoku s dosahem 1+

hrdina, mé cilovy hrdina
| postin 2 k obrané.

WROKLEI'i MORE

Na konci Ketosovi aktivace proved'
dalsi Gtok 6 kostkami
s dosahem 1 za kazdy Zeton Pohlceni,
ktery zbyva v Ketosové zasobé. Pokud
je hrdina zranén timto dal$im tGtokem,
umisti na néj zeton Pohlceni.
Na hrdinu s zetonem Pohlceni nelze
utocit. Kdyz je jednotka s zetonem
Pohlceni aktivovana, jedinou akei,
kteoru mlze provést, je Utok na Ketose
s postihem -2 k utoku. Talenty
a schopnosti hrdiny Ize pouzit jen protl
Ketosovi.
Pokud Ketos utrpi 2 a vice zranéni v
jednom utoku od jakékoliv jednotky,
mize Gtoénik odstranit Zeton Pohlceni
jakéhokliv hrdiny.
Pokud se Ketos pohne, jakékoliv 1
jednotky s zetonem Pohlceni se pohnou
do stejné oblasti, pokud je to mozné
nebo do sousendi oblasti, pokud
Ketosova oblast je plna.

T rEeiaElE AR
Y&  PoHLCENi
Na zagatku Ketosovi aktivace mtzes
odhodit 1 kartu Art of War a znicit
vsechny jednotky s zetonem Pohlceni.
5 Ketos ziska 1 dfive ztraceny zivot
+1 POKUD TENTO ODDIL za kazdou znicenou jednotku touto

OBSAHUJE ASPON 2 PRASATA Gt

POKUD JE TENTO ODDIL
OMPLETNI A JE AKTIVOVAN

TR
VUDCE SMECKY

Kdyz je Kirké rekrutovana,
jsou ve stejném tahu za O
RP rekrutovéni i Circe”s
Pigs. Toto je jediny zpusob,
jak mhou byt rekrutovani.
Kirké muze povolat Circe’s
Pigs do své oblasti, stejné
tak jako bozstvo.

il el
[#] METAMORFOZA
]
Kirké muze znicit
1 figurku z nepiatelského
oddilu ve svém okoli.

| BLOKOVANI |
MDvHOD o

Pokud to udéla, mize
ihned do své oblasti
zdarma povolat Circe’s Pigs.

Rcaniiii e it i

* VE STEJNE OBLASTI JAKO
KIRKE, KIRKE ZISKA ZPET
'DRIVE ZTRACENY ZIVOT.

- STRA‘ 7
1 Kirké)

<IR¢t Keros
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