FEODOLATELNA

nﬂ ZLATE Sipy

1 kartu Art of War.

Aby mohl hraé zadtoéit
na Afroditu, musi odhodit

Muceni a Iniciativa.

zésoby.

Kdyz Afrodita utrpi zranéni,
utocici jednotka obdrzi zeton
Pomsty z Afroditiny zasoby.
Kdyz Afrodita utoci na jednotku
s zetonem Pomsty, ma bonus
+2 k utoku a navic i talenty

Po vyhodnoceni titoku je zeton
Pomsty navracen do Afroditiny

Azd
dalsil

utok

jednotka provadét zadny

Appoldn také nemuize
v tomto tahu Gtocit.

Pokud se Appolén ve svém
tahu nepohne, mize provést
2 ttoky s dosahem +1.

ZLATY LUK

- B+

Muze zautocit utokem +1
s dosahem +1. Tento Utok
ignoruje prekazky.

0 zacatku svého
ho tahu nemtze zadna

jakéhokoliv typu.

VUDKYNE SMECKY

Kdyz je Artemis rekrutovéna,
jsou ve stejném tahu za O RP
rekrutovani i Hounds of
Artemis.

Pratelska jednotka, ktera zahaji
svoji aktivaci ve stejné oblasti
jako Artemis, ziska +1 k pohybu,
pokud jsou na herni desce

i Hounds of Artemis v plném
| poctu.

n: HELIOV BIC
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Ba +1

1.
Pokud utok zpusobi cili
zranéni, poté mze Hel

oblasti.

se jeho vlastnik muze pod|
hraca.
Pokud jsou nepratelské

jednotky ve stejné oblasti j

odhodit 1 aktiva¢ni kartu

L i

Mlize zautocit s dosahem

presunout cil do své vlastni

Na za&étku Heliovi aktivace

na karty v ruce viech ostatnich

Helios, poté musi jejich vlastnik

za kazdou takovou jednotku.

ios

ivat

ako

Hermes ignoruje viechny

talenty a schopnosti,

které ovlivnuji bud'jeho
akci chtize nebo béhu,
nebo ho néjakym
zpUsobem presouvaji.
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PANIKA

- 4+X

Mdize zadtocit na oblast
kdekoliv na herni desce

a ignorovat prekazky.
Utok je dén souctem 4 + 1
za kazdou jednotku v cilové
oblasti.

Mythic Battles: Pantheon - Pandora’s Box

»7 LETAVICE
Muize zautocit 7 kostkami
s dosahem 2 na celou oblast.

POSILEN{
OCHRANA

- 17 ,_ ""._r_,;

POSILENI
INICIATIVA

¥

Na konci aktivace Hecate
musi viichni soupefi
| odhodit 1 kartu z ruky.

NOCNI STINY

* CERNY MESIC
Vsechny utoky na pratelské
jednotky v oblasti s Hecate
maji itok a dosah -1.

Pokud je upraveny dosah
nedostatecny k zasahu

jednotky, itok nemuze byt J

proveden

T JARNI RUST

Lze pouzit na konci
Persephoniny aktivace.
Do zacatku pristiho tahu
jejiho vlastnika maji vsichni
nepratelé postih k pohybu

aby
5.

S

Vsichni hraci musi dobirat
nebo odhazovat karty tak,

KERYKEION

jich v ruce méli presné

Kdyz je Pan rekrutovan,
jsou ve stejném tahu za O
RP rekrutovéni i Satyrs.
Pan muze znovu povolat
Satyrs odhozenim
jednorazového zetonu
Bozského pastyie misto

i karty Art of War.

PAVUCINA

Iiu| Ze zautocit 4 kostkami

s dosahem 2 na viechny ne|

si misto toho 2 zetony Pavui
| Kdyz je jednotka s zetonem

| Pavuciny aktivovana, musi zautoci

na zeton Pavuciny. Jinou ak

v oblasti. Tento Gtok nezpuisobi
zadné zranéni. Pokud by méla
jednotka utrpét diky tomuto
utoku 1 nebo vice zranéni, vezme

nemuze provést. Kazdy zeton

Pavuciny mé obranu 6a 1 Zivot.
L'Pratelske jednotky mohou také

na zetony Pavuciny Utodit. Zeton

| Pavuciny j jepo znlcenl odstranen
Tral T

OBROVST| PAVOUCI

pratele

ciny.

ci

| jsou ve stejném tahu za O

| rekrutovani i Giants Spiders.
| Toto je jediny zptsob jak mohou

| byt rekrutovani.

| Arachne muze do své oblasti
UOvolat Giant Spiders stejné tak

| Kdy? je Arachne rekrutovéna,

RP

I P & . v
| Kampé neni ovlivnéna

STRAZCE TARTARU

talenty Muceni nebo Mocny

hod.

Il -

Na konci Kampéiny
aktivace mUze zautocit

X kos

Cilové jednotka nemtze
| utok opétovat.

tkami s dosahem 1.

BEZESNY STRAZCE

Nepratelské jednotky

v oblasti s Kolchodskym
drakem nemohou pouzivat
| své talenty.

| Jakmile je vyhodnocen
opétovany utok
Kolchodského draka, kon¢i

| akce aktivniho hrace.

| Pokud aktivni hra¢

| nevyhodnotil sviij viastni

| utok, je jeho utok zrusen.

ako bozstvo. i R
APHRODITE APOLLO ARTEMIS HECATE
HELIOS HERMES PAN PERSEPHONE
<COLCHDIAN
ARACHNE <AmMPE DRAGON DRAGON oF THats

POSILEN{

Kdykoliv je zni¢ena 5?“’1

jednotka, Persephonin
vlastnik si dobere 1 kartu.
Vsichni ostatni hraéi musi
odhodit 1 kartu.

DRACI zUB

Pokud je Thébsky drak
znicen, umisti do jeho

oblasti kompletni oddil
Spartand.
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Pokud je oblast s Thébskym
drakem teréem utoku

na celou oblast, vyhodnoti
se jen utok proti
Thébskému draku.

Utoky na ostatni jednotky
v oblasti jsou zruseny.
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